Il Gioco
degli Scacchi

DI ROBERTO MESSA & MARIA TERESA MEARINI

0ggi, come mille anni fa, ci sono
giocatori di scacchi in tutto il mon-
do, e di ogni eta. Tutti possono gio-
care: ragazze e ragazzi, adulti e per-
sone anziane.

Per praticarlo basta essere in due
e avere una scacchiera con i 32 pez-
zetti, di legno o di plastica, che com-
pongono il gioco.
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La scacchiera é una tavola qua-
drata suddivisa in 64 caselle, meta
bianche e meta nere.
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Quando cominci a giocare, prima
di disporre i pezzi, devi fare atten-
zione che la casella nell’angolo in
basso a destra sia di colore bianco.
Se non é cosi, gira la scacchiera e
mettila nella giusta posizione.
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Ciascuno dei due avversari dispo-
ne di 16 pezzi. Impara i loro nomi.

Per raffigurare i pezzi sulla scac-
chiera, usiamo i seguenti simboli:
Re bianco
Re nero
Donna bianca
Donna nera
Torre bianca
Torre nera
Alfiere bianco
Alfiere nero
Cavallo bianco
Cavallo nero
Pedone bianco
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Pedone nero

Quando giocherai dalla parte del
Bianco muoverai i 16 pezzi bianchi,
mentre il tuo avversario usera i neri.
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All‘inizio della partita i pezzi si
dispongono in questo modo.

Chi ha il Bianco ha sempre diritto
alla prima mossa.
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Negli scacchi le mosse del Re non
sono uguali a quelle del Cavallo o del
Pedone: ognuno ha un movimento
particolare. Ora prendi la scacchie-
ra e prova con un pezzo per volta.

Il Re

Immaginavi che il Re e il pezzo
piu importante degli scacchi? Sicu-
ramente si: dalla sua vita dipende il
risultato della partita!

Ma cominciamo a vedere come si
muove: il Re puo spostarsi di una so-
la casella in qualsiasi direzione.
Avanti, indietro, di lato, o anche in
diagonale.

In questa figura, il Re pud muove-
re in tutte le caselle indicate.

Naturalmente il Re, come qual-
siasi altro pezzo, non puo andare in
una casella gia occupata da un pez-
zo del suo stesso colore.

Nella scacchiera che segue il Re
non pud muovere nella casella occu-
pata dal suo Cavallo, ma solo nelle
caselle indicate.



TCS/DIDATTICA

Puo succedere che in una casella
dove noi possiamo muovere ci sia un
pezzo avversario. In questo caso &
possibile catturarlo.
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Il pezzo dell’avversario viene tol-
to dalla scacchiera e il Re si mette al
suo posto.
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L’Alfiere nero & stato “mangia-
to’’!
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Liberta di cattura

Negli scacchi ogni pezzo puo prendere (o
catturare) qualsiasi pezzo avversario,
escluso il Re. Tieni presente che quando puoi
catturare un pezzo del tuo avversario non
sei obbligato a farlo, puoi anche scegliere
una mossa normale.
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La Donna

La Donna € il pezzo pill potente:
pud muoversi in ogni direzione di
quante caselle vuole. Cid significa
che in una mossa puo attraversare
tutta la scacchiera. Avrai gia capito
che la Donna ha piu possibilita e li-
berta di movimento del Re.

Esercizio — Metti la Donna nella
casella d’angolo. Conta tutte le ca-
selle in cui puoi muoverla.

Risposta — La Donna puo andare
in tutte le caselle lungo le linee indi-
cate. Sono 21. Se, lungo la sua stra-
da, incontra un pezzo del suo colore,
non puo oltrepassarlo. Ma se il pez-
zo & del colore avversario, lo puo
catturare piazzandosi al suo posto.

Esercizio — Quali pezzi puo cattu-
rare la Donna bianca?
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Risposta — La Donna puo cattu-
rare la Torre o I’Alfiere di colore ne-
ro. Non puo invece catturare il Ca-
vallo, perché non pud scavalcare il
suo Re, né il Pedone, perché non si
trova in una delle sue traiettorie.

La Torre

Anche la Torre pud muoversi di
quante caselle vuole, ma soltanto in
orizzontale e in verticale. A diffe-
renza della Donna, quindi, la Torre
non puo muoversi lungo le diagonali.

L’Alfiere

Anche il movimento dell’Alfiere &
molto facile. Questo pezzo si muove
solamente in diagonale.
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Come la Donna e la Torre puo fare
spostamenti brevi o lunghi e cattura-
re i pezzi avversari che si trovano
sulla sua strada.

All’inizio della partita ogni gioca-
tore dispone di un Alfiere che si
muove sulle caselle nere e uno che si
muove lungo le caselle bianche, ri-
manendo sempre su caselle dello
stesso colore.

Prova a muovere i due Alfieri: uno

restera sempre su caselle bianche e
I"altro sempre su caselle nere.



